QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Whist kortspel

Mal

« Vinn tva fempoangsgames fore motstandarlaget och ta hem rubbern.
Forberedelser

« Var fyra spelare i tva fasta par och Iat partnerna sitta mitt emot varandra.
e Anvand 52 kort i rang ess, kung, dam, knekt, 10 ned till 2.

« Blanda till véanster om given och kupera till hoger.

« Dela ut ett kort i taget tills alla har 13 kort. Vand sista kortet som trumf.
Sa spelar ni

1 Spela ut
« Spelaren till vanster om given spelar ut. Turen gar medurs.
2 Folj farg
« Folj utspelsfargen om majligt. Den som saknar fargen far trumfa eller saka.

3 Avgor sticket

» Hogsta trumf vinner. Utan trumf vinner hogsta kortet i utspelsfargen. Vinnaren leder nésta stick.
4 Byt givare

« Spelet gar medurs. Spelaren till vanster om given leder forsta sticket.

Poéng

» Rékna ett trickpoang per stick dver sex.

» Honnorer ess kung dam knekt i trumf. Fyra ger 4 och tre ger 2. Bokfor efter fardig hand, inte for ett lag pa 4.
* Forst till minst fem poang vinner gamet.

» Gamevarde enkel mot 3 eller 4, dubbel mot 1 eller 2, trippel mot O.

 Rubbervinnaren far 2 extra poang.

Rubberslut
« Forsta laget med tva gamevinster vinner rubbern.
« Vid 2 mot 0 spelas ingen tredje game.

* Rubbern &r bast av tre games. Tva vunna games racker.

Varianter

Utan honndérer: Manga spelar i dag utan honnérer.

Qort - tydliga regler vid spelbordet gort.se - sida 1



QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Whist kortspel

Protokoll for English Short Whist. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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