
Mål
• Ta stick med ess, treor, tvåor och klädda kort

• Nå 21 poäng före motståndarparet

Förberedelser
• Fyra spelare i två fasta par, partnerna mittemot

• En lek på fyrtio kort, utan åtta nio och tio

• Dela tio kort var motsols, fem i taget

Så spelar ni

1 1. Spela ut

• Spelaren till höger om givaren leder. Vilket kort som helst får ledas.

2 2. Följ färg

• Den som har färgen måste följa. Saknas färgen får vilket kort som helst läggas. Högsta kortet i utspelsfärgen tar
sticket.

3 3. Deklarera

• Efter första sticket visas napoletana, tretal eller fyrtal. Poängen skrivs direkt.

4 4. Räkna given

• Ess 1, treor tvåor och klädda 1/3, sista sticket 1. Bråk stryks så given ger 11 heltal utöver deklarationer.

Poäng
• Ess 1, trea tvåa och klätt 1/3, sista sticket 1

• Giv utan deklaration ger 11 heltal

• Napoletana i bägare plus fyra tvåor ger 7

• Cappotto, alla tio stick, vinner två partier

När är partiet slut?
• När ett par först nått 21 poäng

• Rätt påstående mitt i given vinner, fel påstående förlorar

Varianter
Accuso till 31: Samma napoletana och tretal, partimål 31

Två spelare och Calabresella: Två spelare fyller på från talong efter varje stick Calabresella är tre spelare med
bud och utan trumf
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Tressettes poäng i fyrspelarformen. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller
omgång.

Utfall Vad det ger

Ess 1 poäng

Trea, tvåa, klätt 1/3 poäng

Sista sticket 1 poäng

Heltal per giv 11

Napoletana 3 poäng

Partimål 21 poäng
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