QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Skruuvi kortspel

o
Mal
» Huvudspelarna tar kontraktets stick. Niva 5 i trumf eller grandi kraver minst 11.

« | malad misar far de hogst sju minus budnivan stick.

Forberedelser
« Fyra spelare bildar tvd motstdende par och anvander 52 kort utan jokrar.
« Dela ett i taget: 12 kort var och fyra nedvanda mittkort.

« Mittkorten far varken vara forst, sist eller fyra kort i foljd.
Sa spelar ni
1 Bjud
« Givaren borjar medsols. Fyra 6ppningspass ger passmisar. Annars pagar auktionen tills alla passat tva ganger.

2 Ta mittkorten

 Deklaranten visar och tar mittkorten, ger fyra till partnern, som ger ett till var och en av de tre andra.

3 Slutfér budet

« Bara huvudspelarna hojer. Nar bada passat faststélls kontraktet, med minst niva 5 i alkupeli.

4 Dubbla

« Forsvaret svarar i tur fran deklarantens vanster. Efter dubbel far huvudspelarna redubbla i samma ordning.

5 Spela stick

 Folj farg om mojligt. Saknas den &r valet fritt. Trumf och dvertrumf ar frivilliga. Hogsta trumf vinner, annars
utspelsfargens hogsta kort.

6 Rakna

 Dubbel ger x2 och redubbel x3. P& niva 5 eller 6 ger Gverstick 2 poang. Varje extra understick kostar 5.

7 Spela hela formatet

« Spela fyra alkupel och fyra kotka per session. Byt partner efter atta givar. Spela tre sessioner, normalt 24 givar.

Poang och resultat

 Trumf/grandi: nivd 5 = 25, 6 = 35, 7 = 50.

« Malad miséar: nivd 5 = 10, 6 = 20, 7 = 35.

« Forsta understick i trumf/grandi kostar 5, 10 eller 15 pa niva 5, 6 respektive 7.
« Forsta understick i malad misar kostar 10, 15 eller 20 pa niva 5, 6 respektive 7.

e Passmisar: vunnet stick ger —1. Dubbel ger -2 och redubbel —3. Ess ger dessutom stickets nummer i minus utan
multiplikation.
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Nar ar omgangen slut?
« En session har normalt fyra alkupel och fyra kotka med samma partner.

« Efter tre sessioner summeras spelarnas individuella resultat.

Varianter

Hall isar: Kotka saknar talong, ger 13 kort var och har lagsta budniva 6. Bolsjevik ar en mot tre, normalt i 7 misar.
2013 ars redubbel har faktor 4 och ingér inte i 2016-regeln.
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Protokoll for ett komplett spel. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.
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