QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Skittunnan kortspel

Mal
 Bli av med korten fore de andra

« Traffa mittkortets farg och darefter lagga ett fritt andra kort

Forberedelser

« 2 till 10 spelare och en vanlig lek pa 52 kort

» Lagg leken i en nedvand ring, rund som en tunna
 Vand sista kortet upp mitt i ringen

Sa spelar ni

1 1. Dra ur ringen

e Férhand tar ett dolt kort i taget tills fargen stammer mot mittkortet. Missar stannar i handen.

2 2. Lagg traffkortet

« Traffkortet laggs ovanpd mittkortet. Vid direkttraff tas aven nasta mittkort fran ringen.

3 3. Lagg det fria kortet

« Ett andra kort fran handen far ha vilken valér och farg som helst och blir nasta mittfarg.

4 4. Spela fran handen

« Nar ringen ar tom laggs forst ratt farg och sedan ett fritt kort. Saknas fargen tas toppkortet och inget l&ggs.

Poéng

* Forst tom hand vinner

« Valfritt, 4 kort kvar ger 4 meter
« Valfritt, 7 kort kvar ger 7 meter

« Valfritt, 3 och 8 kort kvar ger 3 och 8 meter
Nar ar rundan slut?

» Nar minst en spelare har 0 kort kvar

* Meterrakningen kan strykas om séllskapet vill
Varianter

Utan meter: Rakna bara vem som gick ut forst Uteslut metrarna om sallskapet inte vill peka ut en forlorare

Andra spel med skit i namnet: Skitgubbe &ar stick plus sla for tre personer Vandtia &r tre lager kort och ignorerar
farg
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Skittunnan kortspel

Tunnans tre raknade utfall. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Utfall Vad det ger

Tom hand mot 4 kort 4 meter till den med 4
Tom hand mot 7 kort 7 meter till den med 7
Tom hand mot 3 och 8 kort 3 meter och 8 meter
Mal i basversionen forst 0 kort
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