QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Skat kortspel

Mal

« Vinn mot tvd motspelare och nd minst ditt hallna budvarde.
Forberedelser

« Tre aktiva spelar med 32 kort. Vid fyra star givaren 6ver.

e Dela 3 var, 2 i skaten, 4 var och 3 var. Forhand fick kort forst, mellanhand méter férhand och bakhand ar tredje
spelaren.

« Ogon: A 11,1010, K 4, D 3, J 2, 6vriga 0. Totalt 120.

Sa spelar ni
1 Bjud

» Mellanhand bjuder mot forhand, som haller eller passar.
e Bakhand moter sedan den kvarvarande eller passar.

* Besluten ar bindande.

» Hogsta bud eller hallning ger ensamspelaren.

* Om alla passar blir nasta spelare givare.

2 Valj skat eller Hand

« Ta upp skaten, lagg tillbaka tva kort och deklarera farg, Grand eller Null. Vid Hand ligger skaten osedd. Efter
upptagning fr Hand och deklarerade vinstnivaer inte anges.

3 Spela stick

» Férhand spelar ut. Folj farg eller trumf nar mojligt. Annars trumfa eller saka. Hogsta trumf vinner, annars hdgsta
kort i utspelsfargen. Stickvinnaren spelar ut nésta.

4 Avgor och rakna

 Farg och Grand vinns med minst 61 av 120 6gon inklusive skaten.

» Schneider om forlorarna har hdgst 30 6gon, Schwarz om de saknar stick.
e Null vinns med noll stick.

« Farg/Grand: (spetsar + nivaer) x grundvarde.

 Null har fasta varden.

« Vid 6verbud efter skatuptagning faststalls vardet forst.

e Forlusten dubbleras sedan.

Rang och poang
* Rang: fargtrumf J&, Ja& , Jv, J¢  sedan A, 10, K, D, 9, 8, 7.
« Ovriga farger och Grand-farger A, 10, K, D, 9, 8, 7.

» Grand har bara knekttrumf.
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e Null saknar trumf: A, K, D, J, 10, 9, 8, 7.

 Grundvarden: ruter 9, hjarter 10, spader 11, klover 12, Grand 24. Nivaerna spel, Hand, Schneider, Schneider
angesagt, Schwarz, Schwarz angesagt och ouvert ger +1 var nar de galler.

« Spetsar ar obruten trumffolid fran J&: rakna egen foljd med J#, annars saknad foljd. Max 11 i farg, 4 i Grand.
2-14 fall vid upptagning, 3-18 vid Hand.

 Null 23. Hand 35. Ouvert 46. Ouvert Hand 59. Exempel: 6ppet kléver med tva spetsar = 9 x 12 = 108.

Avslut

e Anteckna giv, ensamspelare, bud/spel, grund/spetsar och varde/6verreizt. Fér I6pande saldo separat for tre
namngivna spelare.

« Overbud med upptagning: anvand lagsta multipel som nér budet.
e Hand kan éverbjudas genom skaten.

» Ogenomfdrbart Null blir forlorad farg/Grand enligt bud och spetsar.
« Vardera forst, dubblera sedan.

 Hall SKWO-poang atskilda.

e Alla undertecknar listan och lamnar den till spelledningen.

Varianter

Handspel: Skaten ligger osedd. Hand &r en extra niv&d och kan kombineras med deklarerade nivaer.
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Spelprotokoll. Fyll i spelarnas namn fore start och anvéand en rad per giv eller omgang.
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