QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Sheepshead kortspel

Mal
« Pickerlaget forstker vinna minst 61 av lekens 120 kortpoang

« Forsvararna vinner om pickerlaget stannar pa 60 eller mindre

Forberedelser
» Fem spelare och 32 kort fran sju till ess
« Alla damer, alla knektar och alla ruter ar trump

« Ge sex kort till varje spelare och tva kort till blinden
Sa spelar ni
1 1. valj picker
« Spelaren till vanster om givaren valjer forst. Valet gar medsols tills ndgon tar blinden.

2 2. Begrava tva kort

« Pickern tar upp blinden och lagger tva kort med baksidan upp. Deras kortpoang raknas for pickerlaget.

3 3. Kalla ett ess

* Pickern kallar ett ess i en failfarg och spelar med innehavaren mot tre férsvarare.

4 4. Spela sex stick

 FOlj ledd farg nar mojligt. Hogsta trump vinner, annars hogsta kort i den ledda failfargen.

5 5. Rakna resultatet

e Lagg ihop kortpoéngen i lagens stick och rakna in buryn for pickerlaget. Minst 61 ger vinst.

Kortpoang och spelpoéang

» Ess 11, tio 10, kung 4, dam 3, knekt 2, dvriga kort O

« 61 till 90 ger pickern 2 och partnern 1 medan varje forsvarare forlorar 1
91 till 120 ger pickern 4 och partnern 2 medan varje foérsvarare forlorar 2

* Vid 60 mot 60 vinner forsvararna

Nar ar handen slut?
e Handen slutar nér sex stick har spelats

* Om alla passar blir det doubler och ny giv i den har basversionen

Varianter

Jack of diamonds: | basguiden spelar picker och partner tva mot tre | basguiden blir innehavaren av det kallade
failesset partner
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Leaster: Nar ingen tar blinden véljer bordet mellan leaster och doubler med ny giv Basguiden anvander doubler
och ny giv nar alla passar
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Trump och kortpoang. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Damer Klbver, spader, hjarter, ruter
Knektar Klbver, spader, hjarter, ruter

Ruter Ess, tio, kung, nio, atta, sju

Fail Ess, tio, kung, nio, atta, sju
Kortvarden 11,10,4,3,2,0

Vinst Pickerlaget behdéver minst 61 av 120
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