QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Schafkopf kortspel

Mal
« Vinn kort med sammanlagt minst 61 poang nar din sida har sagt spelet

e Som fdrsvarssida racker minst 60 av lekens 120 poang

Forberedelser

« Fyra spelare anvander en langlek med 32 Schafkopfkort
» Dela medsols fyra kort var och sedan fyra kort var igen

« Varje spelare far atta kort och hela leken anvands

Sa spelar ni

1 1. Faststall kontraktet

- Lat spelarna ange intresse medsols och jamfor kontrakten utan att avsléja fargen for tidigt.

2 2. Ordna trumfen

« | Rufspiel ar alla Ober, alla Unter och alla hjarterkort trumf. | Solo ersétter den valda fargen hjarter.

3 3. Spela atta stick

* Folj utspelad farg eller trumf om mojligt. Hogsta trumf vinner, annars hdgsta kort i utspelsfargen.

4 4, Rakna utfallet

« Spelarsidan vinner med minst 61. Forsvarssidan vinner med minst 60.

Kort po an g

e Sau 11, tio 10, kung 4, Ober 3 och Unter 2
« Nia, atta och sjua ger 0

« Spelarsidan vinner 61 mot 59

* Forsvarssidan vinner 60 mot 60

Nar ar given avgjord?

* Spelarsidan vinner med minst 61 kortpoéng

« Tout faller s& snart forsvararna tar ett enda stick

Varianter
Rufspiel: Tva mot tvd med en partner som bestdms av ropad Sau Fjorton trumf med Ober, Unter och hjarter

Solo: En spelare méter tre forsvarare Ober, Unter och en vald farg ger fjorton trumf
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Schafkopf kortspel

Schafkopf pa ett kort. Fyll i spelarnas namn fére start och anvand en rad per giv eller omgang.

Giv Fyra plus fyra kort var

Rufspiel Dold partner genom ropad Sau
Solo En mot tre med vald trumffarg
Spelarsidan Minst 61 poéang

Forsvarssidan Minst 60 poéng

Schwarz Alla atta stick
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