
Mål
• Nå exakt noll poäng genom att ta stick

• Undvik fem pluspoäng för missat kontrakt och glömda fraser

Förberedelser
• Minst tre spelare och en vanlig lek på 52 kort utan jokrar

• Alla startar på 12 poäng

• Dela sex kort var, tre och tre. Högst kort ger först

Så spelar ni

1 1. Knacka för given

• Givaren knackar och säger knack för kort och felgiv innan korten tas upp.

2 2. Bjuda

• Förhand börjar. Buden är ett till sex och rödskägg. Höj eller smyg. Ett bud per spelare.

3 3. Spela sticken

• Spelföraren spelar ut först. Följ färg. Inga trumf. Vinnaren spelar ut till nästa.

4 4. Fråga efter fjärde

• I nummerkontrakt frågar spelföraren vem som går med innan femte sticket.

Poäng
• Minus 1 per taget stick

• Missat nummerkontrakt ger +5, fortfarande minus 1 per stick

• 12, bud 5, tar 4 ger 13

• 7, bud 4, tar 3 ger 9

• 2 poäng och tre stick ger 1 efter bounce

När är partiet slut?
• När någon har exakt 0 efter en avslutad giv

• Rödskägg med alla sex stick vinner partiet direkt. Miss slår ut spelföraren

Varianter
Skåne och ha spelet: Spelföraren spelar ut till varje stick Misslyckat rödskägg ger 12 pluspoäng

Uppland: Utfallsnegativt. Siste kvar blir rödskägg och har förlorat
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Rödskäggs poäng i tre fall. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Utfall Vad det ger

Miss 12, bud 5, tar 4 13 i protokollet

Miss 7, bud 4, tar 3 9 i protokollet

Bounce 2 och tre stick 1 i protokollet

Lyckat bud 4 från 12 8 i protokollet

Partivinst exakt 0 efter given

Rödskägg alla sex vinner partiet
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