QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Remi kortspel

o
Mal
« Bli forst med att tomma handen genom giltiga set och serier

 Fa poang for vardet av korten som motspelarna har kvar

Forberedelser
 En kortlek med 52 kort utan jokrar
» Ge 10 kort var till tva spelare, 7 var till tre eller fyra och 6 var till fem eller sex

 Vand ett kort till slanghdgen och lagg resten som talong
Sa spelar ni

1 1. Dra
« Ta ett kort fran talongen eller slanghtgens topp.

2 2. Lagg ut

« Lagg frivilligt hégst en ny kombination. En serie &r minst tre i foljd i samma féarg. Ett set &r tre eller fyra av
samma valor. Ess ar lagt.

3 3. Bygg vidare

» Lagg valfritt antal kort p& egna eller andras kombinationer utan att arrangera om dem.

4 4. Kasta

« Avsluta turen med ett kort pa slanghégen. Samma slangkort far inte kastas tillbaka samma tur.

5 5. Ga ut

« Tom handen genom utlaggning, palaggning eller kast. Stoppa given direkt.

Poang

* Ess ger 1 poang

« Sifferkort ger sitt tryckta varde

» Knekt, dam och kung ger 10 poang

« Vinnaren far summan av motspelarnas kvarvarande handkort

Nar slutar given?
« Given slutar direkt nar nagon tommer handen
« Matchen slutar efter avtalat antal givar eller vid avtalat malpoangtal

« Vand slanghogen utan blandning till ny talong nar talongen tar slut och toppkortet avstas

Varianter
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Remi kortspel

Bestam fore start: Hogst en ny kombination far laggas under samma tur Om ess far vara hogt och raknas som
15 poang Om sista kortet maste kastas Block Rummy, dar slanghogen inte ateranvands
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Remi kortspel

Poangprotokoll for remi. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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