QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Quinte kortspel

Mal
« N& minst 250 poang med quintar och vunna stick

« Vinna rubbern genom tva partier och 100 extra

Forberedelser

« Fyra spelare i tva lag och 52 kort plus joker

« Dela tolv kort var, ett i taget

 Lagg fem kort nedvanda som cachette. Inget trumfkort vands
Sa spelar ni

1 1. Dubbla eller passa

« Varje spelare far en chans att dubbla stickvardet. Partnerns dubbling far inte redubblas.

2 2. Spela sticken

« Folj farg om du kan. Hogre farg slar nar du inte kan folja. Jokern fér inte ledas och tar aldrig hem.

3 3. Notera quintar

« Femman, ess plus fyra och tva plus tre i samma stick ger fargvardet. Jokern ger 25 genast.

4 4. Ta cachetten

e Vinnaren av tolfte sticket tar cachetten som trettonde stick och quintarna i hogen.

Poang

e Stick 5, dubbling 10, redubbling 20. Quintar ordérda
« Hjarter 20, ruter 15, kléver 10, spader 5. Joker 25
« Elva stickvarden mot tva ger 55 mot 10

« Tretton stickvarden odubblat ger 65 att dela

Nar ar partiet slut?
« Nar ett lag nar minst 250 poang, genast om en quint bar dit

« Forst till tv& partier vinner rubbern och far 100 extra

Varianter

Tre spelare: Dummy mot partnerskap. Motstandarna far 25 i handikapp Ingen rubber. Dummy gar runt parti for
parti

Andra siffror och namn: En svensk skala satter malet till 750, inte 250 Bradspelet Quinto frdn 1964 ar ett annat
spel
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Quinte kortspel

Quintos poang i tre fall. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Utfall Vad det ger

Elva stickvarden mot tva 55 mot 10
Tretton stick odubblat 65 att dela
235 plus hjarterquint 20 255 och givet stopp
Partigrans 250 poang

Qort - tydliga regler vid spelbordet gort.se - sida 2



