QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Priffe kortspel

o
Mal
« Vinn budgivningen och ta minst sju stick i spel, hjarter eller ruter, eller hégst sex stick i noll.

» Samla 30 poang for tagna trick for att gora utgang, och tva utgangar for att ta sitsen.

Forberedelser

« Fyra spelare i tva fasta par som sitter mitt emot varandra. Ett par kallas bolag och raknar en gemensam
poangsumma.

« En vanlig lek p& 52 kort delas ut helt, s att varje spelare far tretton kort. Ess ar hogst och tvaa lagst inom
fargen.

« Den forsta given kan avgoras genom dragning, dar lagsta kortet ger.
 Fargernas inbdrdes ordning i budgivningen ar hjarter, ruter, spader och kléver.
« Bestam ocksa matchformen, alltsa hela robbertar, ett forutbestamt antal givar eller spel till en poanggrans som
100 poang.
[o] .
Sa spelar ni

1 1. Bjud

« Forhand inleder och budgivningen gar medsols.

« Varje spelare uttalar sig hdgst en gang och lamnar antingen ett bud eller ett pass.
« Ett nytt bud maste vara hogre an det foregdende, medan pass alltid ar tillatet.

e Budordningen ar spel, noll, hjarter, ruter, spader och kléver.

« Budet spela avbryter budgivningen omedelbart och inga fler bud far d& avges.

2 2. Las upplysningsbuden

» Spader och kléver ar upplysningsbud och inte spelbara slutkontrakt.

« Spader far bara bjudas av forhand eller andra hand och visar normalt ess och kung i tva farger plus hogkort i en
tredje.

* Kldver signalerar en svagare invit.

* De &ldre namnen &r stor invit for spader och liten invit for klover.

3 3. Faststall kontraktet

« Det hogsta budet blir slutbud och det bolaget blir spelférande sida.
« Spel ar sangspel och noll spelas ocksa utan trumf, medan hjarter och ruter gor den fargen till trumf.

« Passar alla fyra, eller star spader eller klover kvar som sista bud, spelas tvangsnoll utan spelforare.
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4 4. Spela ut

e Forhand spelar ut till forsta sticket i alla kontrakt utom spel.
« | spel gor spelaren till hdger om den som avgav budet férsta utspelet.

« Alla maste folja utspelsfargen om de kan, och den som inte kan folja farg far spela valfritt kort.

5 5. Avgor sticken

« | trumfspel vinner hdgsta trumf sticket &ven nér kortet inte &r i den utspelade fargen.
« | sang och noll vinner hogsta kortet i den utspelade fargen.

« Stickvinnaren spelar ut till nasta stick, och given ar slut nar alla tretton kort per hand ar spelade.

6 6. Raknatrick

« | spel, hjarter och ruter kravs minst sju stick, och varje stick dver sex ar ett trick.
« | bjuden noll krévs hdgst sex stick, och varje stick under sju ar ett trick.
« Ett hemtaget trick ger 10 poang, och ett strafftrick ger motstandarsidan 20 poang.

« Tar forsvararna atta stick mot ett hogspel blir det tva strafftrick och 40 poang.

7 7. Lagg till bonus och utgang

e Lagg till honnorspoang och slambonus 6ver strecket.
« Ett bolag gor utgang vid minst 30 trickpoang, varefter bada sidors trickpoang nollstalls.
« Honnorspoang raknas inte mot utgang.

« Forsta utgdngen ger 10 poang extra, och tva utgdngar ger en sits.

Poang

* Hemtaget trick ger 10 poang till den budande sidan.

« Strafftrick ger 20 poang till motstandarsidan nar slutbudsparet misslyckas.

e Lillslam &r 12 stick i hogspel eller exakt 1 stick i noll och ger 10 i bonus.

« Storslam ar 13 stick i hogspel eller 0 stick i noll och ger 20 i bonus.

« Lilla straffslam ger 20 poang och stora straffslam 40 poang till motstandarsidan.

» Honnorer &r de fyra essen i spel, ess, kung, dam och knekt i trumffargen i hjarter och ruter, och de fyra tvdorna i
noll och tvangsnoll.

« Fyra honnorer pa en hand ger 50 poang, tre pa en hand med den fjarde hos partnern ger 40 och tre pa en hand
ger 30.

« Tvangsnoll saknar spelférande sida och strafftrick. Varje bolag raknar egna stick och far 10 poang per stick
under sex.

« Bjuden noll som gar hem ger 10 poang per stick under sju, alltsd en annan troskel an tvangsnollens sex.

* Honndrspodngen ar en separat post som laggs till bolagets trickpoang.
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Nar ar partiet slut?

« Ett bolag gor utgang vid minst 30 trickpoang, och da nollstalls bada sidors poéang under strecket.

« Tva utgangar ger en sits, och robberten ar slut nar en sida har gjort sina tva utgangar.

« Vid flera robbertar byter spelarna plats, dar giv och férhand sitter kvar i den andra robberten, och tre sitsar
racker for att alla ska hinna spela med alla.

Varianter

Gammaldags Priffe: Spader och klover ar riktiga trumfbud i stallet fér upplysningsbud. Budordningen &r spel,
noll, hjarter, ruter, kiéver och spader. Trickvardet ar 8 i preference, 6 i nollissimo, 5 i hjarter, 4 i ruter, 3 i klover
och 2 i spader. Utgang kraver minst 20 poang i stallet for 30.

Andra dokumenterade varden: En annan version sétter tre honnorer pa en hand till 20 poéng i stallet for 30.

Kortare matchformer: Spela ett forutbestamt antal givar i stéllet for hela robbertar. Spela till en poanggrans som
exempelvis 100 poang under strecket. | en roterande omgang med partnerbyten kan en enskild spelare koras
som vinnare.
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Priffeprotokoll med tva bolag och utgangar. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller
omgang.

Slutbud Bolag 1 6ver |Bolag 1 under | Bolag 2 dver |Bolag 2 under
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