QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Preferans kortspel

o
Mal
« Vinn budgivningen och ta minst s manga stick som kontraktet kraver, eller ta noll stick i en misar.

« Fyll din pulja och hall gora nere, eftersom slutresultatet raknas i vistor.

Forberedelser

« Tre aktiva spelare, en lek pa& 32 kort med fyra farger om atta kort och tio kort var. Ess ar hogst och sju lagst inom
fargen.

« Tva kort laggs som talong med baksidan uppat och ligger dolda tills budgivningen ar klar.

« Dra kort om forsta given. Lagst dragna kort ger, och givarrollen gar sedan medurs.

« Dela tva kort var, lagg talongen och dela sedan fyra omgangar om tva kort.

« Fargordningen i budgivningen ar spader, klover, ruter och hjarter, och sang star 6ver alla farger pad samma niva.

« Bestam fore start vilket puljamal eller vilken tidsgrans som géller och om vistansvaret ar helt eller halvt.

Sa spelar ni

1 1. Bjud

« Budgivningen borjar hos spelaren till vanster om givaren och gar medurs.
« Varje spelare lamnar en deklaration eller ett pass, och ett nytt bud méaste vara hogre an det féregéende.
« Ett pass ar definitivt.

« Lagsta budet ar sex spader och hogsta ar tio sang, och misar ligger mellan &tta sang och nio spader.

2 2. Tatalongen

» Hogsta budgivaren blir spelforare, tar upp talongens tva kort 6ppet och lagger dem till handen.
« Tva kort kastas dolt s& att handen ater &r tio kort.

« Det deklarerade kontraktet maste vara minst lika htgt som det vinnande budet, och kontrakt maste deklareras
aven nar handen &r svag.

3 3. Valj kontrakt eller misar

« Misar far bara deklareras som spelarens forsta bud i given. Spelforaren lovar da noll stick, given spelas utan
trumf och féargplikten géller precis som i ett vanligt kontrakt.

4 4. Vista eller passa

« Varje forsvarare vdljer att vista eller passa.

« Kvoten &r fyra stick mot sex, tva stick mot sju och ett stick mot atta, nio eller tio, medan misar saknar stickkrav.
« Kvoten ar gemensam nar bada vistar och given spelas med slutna hander.

« Whistar bara en bar den spelaren hela kravet och far spela partnerns hand 6ppet.

« Passar bada vinns kontraktet utan spel.
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5 5. Spela sticken

e Férhand till vanster om spelforaren spelar ut till det férsta av tio stick.
« Varje sticka bestar av tre kort.

« Folj utspelsfargen om du kan, spela annars trumf om du har, och forst nar bada saknas far du lagga vilket kort
som helst.

e Hogsta trumf vinner, annars hogsta kortet i utspelsfargen, och stickvinnaren spelar ut till nasta stick.

6 6. Bokfdr given

« Ett hemganget kontrakt fors till pulja, en remise fors till gora och forsvararnas stick skrivs som vistor.

« Kontrollera samtidigt att vistarnas kvot ar uppfylld, eftersom en missad kvot ger gora med hela kontraktsvardet.

7 7. Spela raspasy
e Passar alla tre spelas raspasy, som ar en egen kontraktstyp dar ingen ar spelférare och alla férsoker slippa
stick.
« Talongen vands upp och dess farg bestammer utspelet medan valtren ignoreras.
« Forsta raspasy kostar ett poang per stick, andra tva och tredje och senare tre.
« Ett annonserat spel bryter serien.

» Med progressiva raspasy maste nasta spelare bjuda minst sju och darefter minst atta.

8 8. Rakna slutresultatet

« Stang puljan, dra av 6verskott mot egen gora och ge amnesti genom att dra lagsta goran fran alla.
« Rakna om goran med tio vistor per poang delat pa antalet spelare, bokfér andelen riktat och summera nettot.

« Justera sist med samma belopp for alla sa att summan blir noll.

Poang

« Hemganget kontrakt ger pulja efter niva. Sex ger 2, sju ger 4, atta ger 6, nio ger 8 och tio ger 10.

e En uppfylld misér ger 10 i pulja.

« Remise ger gora med kontraktets varde for varje underspelat stick, alltsé 2, 4, 6, 8 eller 10.

« Varje stick i en misslyckad misar ger deklaranten 10 i gora.

« Varje forsvarsstick ger vistor med kontraktets varde, alltsa 2, 4, 6, 8 eller 10 per stick.

« En vistare som missar sin kvot skriver hela kontraktsvardet i gora.

« Raspasy kostar 1 poang per stick forsta gangen, 2 andra gangen och 3 fran tredje gdngen och framat.
« Tagna raspasystick skrivs i gora, och den som inte tar ndgot stick far raspasyvardet i pulja.

« Ett annonserat spel bryter raspasyserien, sa nésta raspasy borjar om pa ett poang.

Nar ar matchen slut?

e Matchen slutar nar alla har fyllt den avtalade puljan, eller nar den avtalade tiden ar ute.
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« Fyllda puljor raknas inte langre med i slutformeln.
« Den som har fyllt sin pulja hjélper spelaren med hégst 6ppen pulja och skriver tio vistor per 6verford puljapoang.

« Slutresultatet raknas i vistor och summan av alla tre resultaten ska bli noll.

Varianter

Andra traditioner: Central- och sydosteuropeisk Preference later deklaranten normalt ta sex stick utom i
specialkontrakt. Grekisk Prefa spelas med 32 kort och tre aktiva spelare och tillater kontrakt Gver sex stick.
Kroatisk, serbisk och slovensk Preference ar en egen regional form dér deklaranten normalt ska ta minst sex av
tio stick. | kroatisk Preference delas fem kort var, tva talongkort laggs ut och sedan delas fem kort var. Bettel ar
nollstick och Sanac sex stick utan trumf. Namnet kommer fran franskans préférence som betyder foretrade, och
spelet dokumenteras fran Osterrikiska kejsardomet i borjan av 1800-talet innan det fick faste i Ryssland.

Andra slutmetoder: Medelgora ger samma resultat fére avrundning. Ta genomsnittlig amnestierad gora minus
egen gora och multiplicera med tio. Rester ska inte rundas godtyckligt. Justera en goraenhet sa att divisionen gar
jdmnt och kompensera med vistor. Vid tre spelare motsvaras en tillagd gorapoéng av tre vistor som var och en av
de andra tar bort pa den spelaren. Tas en gorapoang bort i stallet vander riktningen, och var och en av de andra
lagger till tre vistor pa spelaren. Wikipedias formel med tio ganger goran hor till ett annat variantlager och blandas
inte in i den har avrakningen.

Konventioner att avtala: Vistansvaret kan avtalas som helt ansvarig eller halvansvarig vist. Progressiva raspasy
tvingar nasta spelare att bjuda minst sju och darefter minst atta. Fordelningen av gora mellan tva vistare avtalas i
forvag. Pa ett sexspel med tre och noll stick skriver den andre vistaren tva i gora, och vid ett och noll stick skriver
den forste tva och den andre fyra.
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Preferansprotokoll for pulja gora och vistor. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller
omgang.

Qort - tydliga regler vid spelbordet gort.se - sida 4



