
Mål
• Följ tre faser och bli först utan handkort för att ta mittpotten.

Startprotokoll
• Var tre till sex spelare och använd 32 kort.

• Märk nio separata potter på brädet eller i skålar.

• Bokför en marker per spelare i var och en av nio potter.

Så spelar ni

1 Dela

• Dela ett kort i taget medsols tills ett kort återstår. Vänd det öppet och notera dess färg som betalningsfärg.

2 Fas 1

• Betala ess, kung, dam, knekt och 10 i betalningsfärgen. Kung plus dam ger mariage, och 7, 8 och 9 ger
sekvenspotten.

3 Fas 2

• Börja till vänster om givaren och gå medsols. Passa, satsa, syna eller höj. Bästa par, triss eller fyrtal tar buden
och Pochen-potten.

4 Fas 3

• Lägg stigande kort i samma färg. Starta om när nästa kort saknas. Först utan kort tar mittpotten och får en
marker per motspelares kvarvarande kort.

Markeravstämning
• Pochen-vinnaren tar budmarkerna och Pochen-potten.

• Sekvensfasens vinnare tar mittpotten.

• Varje motspelare betalar en marker per kvarvarande handkort.

Partislut
• Avsluta när någon saknar de nio startmarkerna, räkna återstående saldon och utse flest marker till vinnare.

Varianter
Variantfält: Notera före given om öppet högkort, öppet kort eller enkelkort i Pochen hanteras enligt en variant.
Blanda inte Poch med reglerna för Pope Joan, Nain Jaune, Púkk, Tripoli eller Michigan.
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Markerprotokoll för Pochspiel. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Giv Kortpotter Pochen Mittpott Handkort Saldo
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