QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Oh Hell kortspel

Mal
 Ta exakt s& manga stick som du bjod, varken fler eller farre

< Hogst ackumulerad poang efter hela serien av givar

Forberedelser

« 3 till 7 spelare och en vanlig lek pa 52 kort

« Hogsta kortet ger forst. Given gar sedan medsols

e Dela 10, 8 eller 7 kort. Vand nasta som trumf. Resten ligger med baksidan upp
Sa spelar ni

1 1. Bjud
« Bjud medsols fran vanster om givaren. Pass ar forbjudet. Nollbud ar tillatet.

2 2. Krok

« Givaren bjuder sist och far inte géra budsumman lika med antalet stick i given.

3 3. Spela sticken

» Vanster om givaren lagger ut. Folj farg om du kan. Annars valfritt kort inklusive trumf.

4 4. Rékna poangen

« Traff ger 10 plus bjudet antal i den enkla skalan. Miss ger 0. Vanlig skala ger 1 per stick plus 10 vid traff.

Poang

» Enkel skala 10 plus bjudet antal vid traff, O vid miss
* Nollbud 10, ettbud 11, tvdbud 12

« Traffat tvdbud ger 12 aven i vanlig skala

 Missat tvabud ger 0 i enkel skala och 1 eller 3 i vanlig

Nar ar partiet slut?
« Nar serien fran startnivan ner till ett kort och tillbaka ar spelad

* 13 givar med sju personer, 19 givar med fyra

Varianter

Oh Pshaw: Stigande giv fran ett kort. Med fyra personer 13 givar Ingen krokplikt. Poangraknaren sager over,
under eller even

Contract Whist och Oh Well: Contract Whist gar 7 ner till 1 och upp till 7 Oh Well har samma kortantal varje giv
och mal 100 poang
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QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Oh Hell kortspel

Oh Hells poang i tre fall. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Utfall Vad det ger

Tréaffat tvabud 12 i bada skalorna

Tréffat nollbud 10 i den enkla skalan

Missat tvabud mot 3 stick 0 enkelt, 3 vanligt

Krok Budsumman far inte ga jamnt ut
Forsta given 3 till 5 10 kort var

Sju personer 13 givar, ungefér 45 minuter
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