
Mål
• Bjud hur många av fem stick du kan vinna

• Ta minst ditt bud eller hindra budgivaren från att lyckas

Förberedelser
• Två till åtta spelare och en vanlig lek på 52 kort

• Ess är högst och tvåan lägst

• Ge fem kort var medsols i grupper om tre och två

Så spelar ni

1 1. Bjud en gång

• Säg pass eller bjud högre än det senaste budet när turen når dig.

2 2. Spela ut

• Högsta budgivaren spelar första kortet och dess färg blir trumf.

3 3. Spela fem stick

• Följ färg när du kan. Högsta trumf vinner, annars högsta kort i utspelsfärgen.

4 4. Räkna av

• Varje motspelare betalar vid vunnet bud. Budgivaren betalar varje motspelare vid missat bud.

Avräkning
• Tre är värt 3 enheter per motspelare

• Fyra är värt 4 enheter per motspelare

• Nap är värt 5 enheter per motspelare

• Överstick ger ingen extra ersättning

När är handen slut?
• Efter att samtliga fem stick har spelats

• Om alla passar blir det omgiv utan avräkning

Varianter
Förkortad lek: Tre spelare kan använda 24 kort Fyra kan använda 28 och fem kan använda 32

Extra bud: Två och Misère kan läggas under fyra Wellington och Blücher kan läggas över Nap

Kortbyte: Purchase Nap ger ersättningskort mot betalning Peep Nap använder ett dolt extrakort
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Napoleon från bud till avräkning. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Situation Utfall

Bud tre med fyra spelare 9 enheter totalt

Bud fyra med fem spelare 16 enheter totalt

Nap med sex spelare 25 enheter totalt

Bud fyra ger fem stick Betalas fortfarande som fyra

Alla passar Ny giv utan avräkning
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