
Mål
• Samla så få straffpoäng som möjligt

• Duka tabbar åt nästa spelare och undvik att själv tömma bordet

Förberedelser
• Två vanliga 52-kortslekar utan jokrar

• Två till sex spelare med giv och spel medsols

• Dela första handen efter spelarantalet och lägg bordskorten öppet

Så spelar ni

1 1. Spela ett kort

• Spelaren till vänster om givaren börjar och lägger ett handkort öppet.

2 2. Ta allt som matchar

• Ta varje ensamt kort och varje oöverlappande grupp som har samma fångstvärde som spelkortet.

3 3. Kryp när inget tas

• Låt spelkortet ligga kvar om det inte fångar något.

4 4. Tvinga fram tabbe

• Har en spelare ett kort som kan tömma bordet måste det kortet spelas.

5 5. Dela vidare

• När händerna är tomma får alla fyra nya kort. Inga nya bordskort läggs ut.

Poäng
• Storan ger 3 och lillan ger 2

• Spader ess ger 2. Övriga ess och spader ger 1

• Vanlig tabbe ger 5 och dubbeltabbe ger 10

• Den som dukar en tabbe får motsvarande avdrag

• Kontrollsumman är 42 poäng

När är spelet slut?
• Given slutar när alla 104 kort har spelats

• Sista fångaren får kvarvarande bordskort och undanlagda spaderbilder

• Efter avtalade givar vinner spelaren med lägst totalsumma

Varianter
Alternativ tvåspelargiv: Dela fem kort var och sex till bordet Spela fortfarande tolv utdelningar
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Extra straff för sista fångst: Lägg till en poäng för sista fångaren Kontrollsumman blir då 43
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Givtabell för Krypkasino. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Spelare Första hand Bord Utdelningar

2 6 4 12

3 5 5 8

4 5 4 6

5 4 4 5

6 5 2 4
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