
Mål
• Vänd alla 52 korten så att varje valör ligger på rätt timhög

• Få urtavlan öppen innan den fjärde kungen stoppar given

Förberedelser
• En vanlig lek på 52 kort utan jokrar

• Tolv högar om fyra nedvända kort i cirkel som en urtavla

• En trettonde hög om fyra nedvända kort i mitten

Så spelar ni

1 1. Starta i mitten

• Vänd mitthögens översta kort och läs av valören.

2 2. Lägg på rätt timhög

• Lägg kortet uppvänt under den hög valören hör till, ess till ett och dam till tolv.

3 3. Vänd nästa toppkort

• Vänd det nya toppkortet i den högen och upprepa flytten med den nya valören.

4 4. Hantera kungarna

• En kung läggs uppvänd under mitthögen, därefter vänds nästa kort därifrån.

5 5. Avsluta given

• Given går ut om alla kort syns. Den är förlorad om den fjärde kungen kommer med nedvända kort kvar.

Utgång
• Vinst när alla kort inklusive de fyra kungarna är uppvända

• Förlust när den fjärde kungen vänds medan kort ligger kvar nedvända

• Chansen att given går ut är exakt en på tretton

När är given slut?
• Given slutar när urtavlan är öppen eller när den fjärde kungen inte lämnar något kort att vända

• I Watch byts den fjärde kungen mot ett nedvänt kort och spelet slutar när den kungen kommer tillbaka

Varianter
Watch: Byt den fjärde kungen mot ett fortfarande nedvänt kort Fortsätt tills den kungen dyker upp igen
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Klockan i korthet. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Term Vad det betyder

Urtavla Tolv fyrkortshögar i cirkel

Mitthög Fyra kort i centrum, kungarnas plats

Ess till dam Ett till tolv på urtavlan

Kung Läggs under mitthögen

Shuttle Kort under högen, nästa från toppen

Vinst Alla kort uppvända, en chans på tretton

Watch Byte av fjärde kungen mot ett nedvänt kort
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