QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Klaberjass kortspel

Mal

« Bli forst med minst 501 podng genom stick och kombinationer.
Forberedelser

« Tva spelare anvander 32 kort: ess, kung, dam, knekt, 10, 9, 8 och 7 i fyra farger.
« Dela sex kort var, 3 + 3, och vand nasta kort som uppkort.

« Valj trumf i tv& rundor. Dela sedan tre kort var s att bada har nio.

Sa spelar ni

1 1. valj trumf

« Icke-givaren, sedan givaren, far ta uppkortets farg. Vid tva pass véljer de i samma ordning bland 6vriga tre
farger. Tva nya pass: samma givare ger om.

2 2. Hantera trumfsjuan

« Blev uppkortets farg trumf far trumfsjuan bytas mot uppkortet fore forsta sticket.

3 3. Avgor basta foljd

* Icke-givaren: | have a twenty eller | have a fifty.

« Givaren svarar Good om foljden inte slas och Not good med en langre.

« Vid lika langd frdgar givaren How high?

« Icke-givaren anger toppkortet.

« Givaren svarar Good om toppen inte slas (icke-givaren har foretrade), annars Not good, mine is [valor] high.
« Vid lika topp sager givaren | have also och bada anger farg.

» Trumfféljden vinner.

* Helt lika icke-trumffoljder ger O.

4 4. Spela stick

« Icke-givaren spelar ut. Folj farg nar det gar och trumfa om fargen saknas. P& trumfutspel maste du héja om
mojligt.

5 5. Visa kombinationer

« Fore stick tva visar foljdjamforelsens vinnare alla kombinationer. De raknas forst efter spelarens forsta tagna
stick.
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6 6. Avsluta handen

« Efter nio stick summeras kort, kombinationer och 10 poang for det sista sticket.
« Om spelféraren har hogre resultat skriver bada sitt eget.
« Vid lika skriver motspelaren sitt resultat och spelféraren 0.

« Om spelféraren har lagre resultat far motspelaren badas resultat.

Poang

e Rang i trumf: knekt, 9, ess, 10, kung, dam, 8, 7.

« Utan trumf: ess, 10, kung, dam, knekt, 9, 8, 7.

» Hogsta trumf vinner, annars hdgsta kortet i utspelsfargen.
* Vinnaren spelar ut nésta.

« Kortpoang: trumfknekt 20, trumfnia 14, ess 11, 10 ger 10, kung 4, dam 3 och 6vriga knektar 2. Ovriga 9, 8 och 7
ger 0.

* Sista sticket ger 10.

* Foljd: tre kort ger 20 poang. Fyra eller fler ger 50.

« Bela: trumfkung + trumfdam, 20. Sag bela pa det forsta kortet och from the bela p& det andra.
» Om spelféraren har hogre resultat skriver bada sitt eget.

« Vid lika skriver motspelaren sitt resultat och spelféraren O.

» Om spelforaren har lagre resultat far motspelaren badas resultat.

Matchslut

* Handvinnaren ger néasta. Vid minst 501 poang vinner hogst total.

Varianter
Britannica 500: Britannicas 500-poéngsversion ar separat fran Denexa-reglerna ovan.

Fler spelare: Clabber for fyra och Pagats tre aktiva spelare hor inte till detta protokoll.
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Denexas sekvensdialog. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Icke-givaren | have a twenty eller | have a fifty
Givaren avstar Good

Langre foljd Not good

Samma langd How high? Icke-givaren anger toppkort
Toppen slas inte Good, icke-givaren har foretrade

Hogre topp Not good, mine is [valor] high

Samma topp | have also. Icke-givaren anger férg forst
Annu lika Trumf vinner. Lika utan trumf ger O

Efter stick ett Visa fore stick 2. Poang efter taget stick
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