QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Hokm kortspel

Mal
e Ta minst sju stick i given med det egna laget

N4 sju poang fére motstandarlaget

Forberedelser
« Fyra spelare i tva fasta lag och en vanlig lek pa 52 kort
 Utses hakem genom forsta esset, partner genom nasta ess

« Dela 5-4-4 moturs. Hakem sager trumf pa de forsta fem korten innan partnern far sina
Sa spelar ni

1 1. valj trumf
« Hakem ser fem kort och sager trumffarg innan partnern far kort.

2 2. Spela sticken

» Hakem leder. Folj farg. Hogsta trumf eller hogsta i ledd farg tar. Vinnaren leder nasta.

3 3. Stanna vid sju stick

* Forsta laget till 7 stick vinner given. Spelet stoppas vanligen dar.

4 4. Rékna poangen

« Vanlig vinst ger 1. Kot ger 2 at hakems lag. Hakem koti ger 3 at motstandarna.

Poang

« 7 stick mot motstandarstick ger 1

« Kot 7-0 &t hakems lag ger 2

» Hakem koti 7-0 &t motstandarna ger 3

» Matchgréns 7 poang

Nar ar matchen slut?
« Nar ett lag natt minst 7 poang

» Hakem stannar vid vinst och roterar vid forlust

Varianter
Tre spelare: En tvaa tas bort, 51 kort, 17 var Vid 7-4-4 har den med 7 vunnit, vid 7-7-3 vinner den med 3

Tva spelare: Fem kort var, hakem kastar 3 och motstandaren 2 Talonget fyller till 13. Kot 2 eller 3, match 7
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Hokms poang i tre fall. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Utfall Vad det ger

7 stick mot motstandarstick 1 till vinnande lag

Kot av hakems lag 2 till hakems lag

Hakem koti 3 till motstandarna

Matchgrans 7 poang

Hakem vinner given samma hakem och givare

Hakem forlorar given forre hakem ger, ny hakem till hdger
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