QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Femhundra kortspel

Mal
» N& minst 500 poang genom att lyckas med ett vunnet kontrakt.

Forberedelser
« Spela fyra personer i tva lag med lagkamraterna mitt emot varandra.

* Anvand 43 kort, dela tio kort var och lagg tre kort i kittyn.

Sa spelar ni
1 1. Bjud

« Bjud sex till tio stick och en farg eller sang. Varje nytt bud maste vara hogre.
2 2. Byt kitty

 Budvinnaren tar kittyn och kastar tre kort nedvéanda.

3 3. Spela stick

« Folj farg om mojligt. Hogsta trumf vinner, annars hogsta kort i utspelsfargen.

4 4. Rakna

« Lyckat kontrakt ger tabellvardet. Misslyckat kontrakt ger samma varde som minuspoéng.

Poangnyckel
« Atta kléver ger 260 poéang.
« Lyckat kontrakt ger tabellvardet. Vanliga 6verstick ger inga extra poang.

« Atta kiéver ger 260.

Matchens slut
« Vinn genom att nd minst 500 poang med ett lyckat kontrakt.

« Forlora om lagets sammanlagda poang nar minus 500.

Varianter

Specialkontrakt: Misére ger 250 poang om kontraktsspelaren forlorar alla stick. Open Misére ger 500 poéng och
handen visas efter forsta sticket.
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Femhundra kortspel

Matchprotokoll for Femhundra. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.
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