
Mål
• Bli av med korten genom att anfalla och slå anfall

• Undvik att bli den siste med kort kvar

Förberedelser
• Två till sex spelare och trettiosex kort, ess till sexa

• Dela sex kort var, ett i taget medsols

• Vänd nästa kort som trumf. Resten blir talong snett ovanpå så att trumfen syns

Så spelar ni

1 1. Anfall

• Anfallaren lägger ett kort eller flera av samma valör mot spelaren till vänster.

2 2. Försvara

• Slå högre i samma färg eller med trumf. Trumf slås bara av högre trumf.

3 3. Kasta in

• Kasta in kort vars valör redan ligger. Högst sex anfallskort, aldrig fler än försvararens hand.

4 4. Avsluta dusten

• Slagen dust läggs bort och försvararen anfaller. Upptag ger korten till försvararen som hoppas över.

Förlust
• Ingen poängskala i basversionen

• Siste med kort är durak och ger nästa giv

• Tändstickor kan räkna förlorade givar

• Oavgjort om ingen har kort efter sista dusten

När är given slut?
• Efter en avslutad dust när bara en spelare har kort kvar

• Tomma spelare hoppas över. Laget med kort kvar förlorar i lagspel

Varianter
Perevodnoy durak: Försvararen kan skicka vidare med samma valör innan något kort är slaget Inte tillåtet om
den nya försvararen har för få kort

Prostoy durak: Fem kort var, två till fyra spelare utan lag Utspel med ett, tre eller fem kort i fasta mönster
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Tre namngivna dustar i durak. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Utfall Vad det ger

Slagna sjuer, fyra kort bort Försvararen anfaller nästa

Upptag av sjua plus extra sjua Försvararen hoppas över

Sex anfall, tolv kort bort Försvararen anfaller med ny hand

Ingen har kort kvar Oavgjort, förra duraken ger
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