
Mål
• Matcha handkort mot 3x3-rutan och dela ut två klunkar per match

• De som har kort kvar tar sig genom diamanten utan klätt kort eller ess

Förberedelser
• 2 till 8 spelare, 18 plus, en vanlig lek på 52 kort

• Lägg nio kort nedåt i 3x3

• Dela resten jämt. Lägg överblivna kort åt sidan

• Efter första omgången, diamant 1-2-3-2-1 av de uppvända korten

Så spelar ni

1 1. Lägg 3x3-rutan

• Nio kort nedåt. Resten blir handkort.

2 2. Matcha och dela ut

• Vänd ett kort i taget. Match läggs på och ger två klunkar. Fortsätt tills alla nio är vända.

3 3. Bygg diamanten

• Blanda de uppvända korten till 1-2-3-2-1. De med kort kvar åker buss tillsammans.

4 4. Ta sig igenom

• Vänd från ände via angränsande kort. Klätt eller ess ger tre klunkar till alla åkare. Ren väg slutar omgången.

Klunkar
• En match i 3x3 ger 2 klunkar

• Tre matcher ger 6 klunkar

• Fyra åkare vid ett ess ger 12 klunkar

När är omgången slut?
• När diamantvägen är ren från klätt kort och ess

• Leken blandas och en ny omgång kan börja

Varianter
Pyramid: Sex rader 6 till 1, eller fem rader 5 till 1 Tre eller fyra handkort Bluff ger dubbla klunkar vid syn

Fyrfrågevarianten: Fyra gissningar. Röd eller svart, högre eller lägre, in eller ut, färg Den med flest kort kvar åker
ensam

Utan alkohol: Vilka drycker som helst Vatten, med sista till toaletten som vinstform
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Bussens klunkar i tre fall. Fyll i spelarnas namn före start och använd en rad per giv eller omgång.

Utfall Vad det ger

En match i 3x3 2 klunkar

Tre matcher 6 klunkar

Fyra åkare vid ess 12 klunkar

Klätt eller ess i diamant 3 klunkar per åkare
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