QORT UTSKRIFTSVANLIGA REGLER

Bezique kortspel

o
Mal
e Lagg kombinationer efter vunna stick och ta ess plus tior

» N& minst 1000 poang fore motstandaren

Forberedelser
« Tva spelare och 64 kort ur tva 32-kortslekar utan tvaor till sexor
« Dela atta kort var i satser om tre, tva och tre

» Vand nasta kort som trumf. Resten blir talong
Sa spelar ni
1 1. Spela ett stick
« Icke-givaren spelar ut. Motstandaren far lagga valfritt kort s& lange talongen lever.

2 2. Lagg en kombination

» Vinnaren far lagga en kombination innan draget. Vinnaren drar forst, sedan forloraren.

3 3. Byt trumfsjuan

« Den som har utspelet far byta trumfsjuan mot uppkortet for tio poang.

4 4. Spela slutet och rakna

« Néar talongen &ar slut maste du bekanna och vinna om du kan. Rakna ess och tior plus tio for sista sticket.

Poang

« Bezique 40, dubbel bezique 500, trumfféljd 250
» Trumfaktenskap 40, vanligt aktenskap 20
 Fyra ess 100, kungar 80, damer 60, knektar 40

« Varje ess eller tia 10. Sista sticket 10. Matchmal 1000

Nar ar matchen slut?
« Né&r en spelare natt minst 1000 poang

« Atta stick med fargplikt efter att talongen tagit slut

Varianter

Rubicon bezique: Fyra 32-kortslekar, 128 kort, nio kort var Sista sticket 50. Trumf fran forsta dktenskap eller
foljd

Kinesisk bezique: Sex lekar, 192 Kkort, tolv kort var Egna fyrtal i trumf. Inte basformen for tva
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Beziques poang i tre fall. Fyll i spelarnas namn fore start och anvand en rad per giv eller omgang.

Utfall Vad det ger

Trumféktenskap sedan féljd
Dubbel bezique

Bezigue sedan vanligt ktenskap
Atta ess plus atta tior

Sista sticket

Matchmal
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